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10年後半數行業被機器人取代
美國世邦魏理仕（CBRE）顧問公司與中國Genesis公司發布報告指，
隨著人工智慧和機器人產業興起，現有職業到了二○二五年可能有半
數會消失不見數會消失不見。

1.電話行銷員
2.不動產資訊蒐集員不動產資訊蒐集員
3.下水道工人
4.計算員
5 承保風險評估員5.承保風險評估員
6.修錶匠
7.物流處理員
8 報稅代理人8.報稅代理人
9.照片沖洗員
10.銀行開戶員
資料來源 英國牛津大學資料來源：英國牛津大學



如何不被機器人取代?

「創造力」、「策劃力」與「解決問題能力」

合稱「設計能力」



台灣唯一設計大學
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活動活動

邀請網路插畫名人H.H先生蒞臨本校視訊會議廳演講
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活動活動

邀請網路插畫名人「輔大猴」先生蒞臨本校視訊會議廳演講
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迎新活動迎新活動
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作品作品

作品一 大審 最終1 作品一：大審 最終

2 作品二：小黑人

3 作品三：核能危機3 作品三：核能危機
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參賽參賽

台灣電力公司節電多媒體製作競賽動畫類
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工作工作

網鼎股份有限公司(Net Top)主要遊戲商品為2D休閒類遊戲


